ETT SKOGRECEPT

Mala din egen skog med PSP 5

Den h&r beskrivningen ger dig steg for steg exempel pa hur du enkelt kan skapa en skog. For
att kapaillusonen av djup i skogen byggs den upp i flera skikt dér det forstalagret utgors av
bakgrunden, darefter |aggs nyalager av trad pa som gors morkare och mérkare for varje gang.
Med lager avsesinte de lager som skapas med hjdp av lagerfunktionen som finnsi

programmet, lager betecknar enbart en del av skogens uppbyggnad. (Du kan dock géarna skapa
nytt lager for varje skikt med tréd om du foredrar att arbeta med lagerhantering.)

Féargerna, pensdingtélningarna och antalet Skogdager i 6vningen & barafordag — testagarna
egnavaidioner!

De verktyg som anvands ar
FylIningsverktyget

Pensan

Airbrushssprutan.

1. Oppnacéit nytt dokument med féljande métt:

With 400 pixels

Height 350 pixds

Resolution 72 pixddinch
Background color White

Image type 16.7 Million Colors (24 bit)

2. Borjamed &t fylla hda bildytan med en ljusfarg.
Det & den hér fargen som kommer att utgéraen
himmd mdlan sammarnai skogen.

Fargingallningar:

Red: 17 Hue: 155
Green: 125 Sat: 255
Blue 255 Light: 136
Fyliningsver ktygetsingallning:

Hll Syle Solid Color
Match Mode; RGB Vdue
Tolerance: 200

Opeacity: 100
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3. Nu & det dags att bygga upp gé&lva skogen. Till ditt
forsta tradlager kan du valja en négot morkare farg

an bakgrundsfargen.

Fargingtallningar:

Red: 1 Hue 158
Green: 65 Sat: 253
Blue 229 Light: 115

PensdingdIningar till sammar och grenar | samtliga skogdager:

Shape: Round

Sze: 9

Opacity: 100

Hardness: 1

Density: 100

Step: 1

Paper texture: None

For att fa pensdn att maa den |6vverkdiknande utfylinaden mellan sammarna éndrar du
bara penselns Paper texture till Sidewalk.

4. Till ditt andralager med skog anvander du en férg som
& ndgot morkare an fargen i ditt forsta lager med trad.

Fargingallningar:

Red: 19 Hue 176
Green: 1 Sat: 251
Blue 138 Light: 70

Maastammar, grenar och |6vverk sa att
bakgrundsfargen och ditt forsta skogdager inte tacks
Over hdt.

5. | ditt tredje lager med skog kan du &ndrafargen enligt ) s pep 1 1] Phack e
foljande:
Fargingéallningar:
Red: 5 Hue: 171
Green: 3 Sat: 239
Blue 93 Light: 48
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For att forstérka kandan av djup i bilden kan du maatraden ndgot grévre nu @ni de
tidigare lagren.

. Till det 9gtalagret med skog anvénder du en svart farg.
Forutom att maa stammar, grenar och [6vverk kan du
ocksa maa lite undervegetation (smagranar, smagrenar
och gras etc.). For ait faen risig och grasaktig pensd till
undervegetationen kan du anvanda foljande ingdIningar:

B sog® pup 18: 1] [N ackgesandy

Shape: Round
Sze: 2
Opacity: 80
Hardness. 1
Density: 33
Step: 1

Paper texture: None

. Omdu vill gedin skog en extratrollsk s&mning kan du mda stjamor pa himlen och lite
dimma nere vid tradstammarna.

Stjarnorna maar du med envit dler enljust gul farg T
med fdljande pensdingdining:

Shape: Round
Sze: 1
Opacity: 100
Hardness. 1
Density: 100
Step: 1

Paper texture: None

Dimman skapar du med Air brushver ktyget. Dimmans farg & samma som du anvande
till bakgrunden (se fargingtéIningar under punkt 2.).

Ing@8lIningar for Airbrushverktyget:
Shape: Round

Sze: 20

Opacity: 1

Hardness: 1

Density: 100

Step: 1

Paper texture: None
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